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Mirenek goxoki dendako bi giltza
izaten ditu beti polteikoan. Multzo
honetatik zein bi glltzak
zabaltzen dute denda®?
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2 Hitzekin jolasean

Inoiz irakurri al duzu testurik alderantziz®? Zaila, ezta®
Ezkerreko hitzak atzekoz aurrera idatziak daude eskuin

% . aldean. Noh dago hitz bakoitza, baina®

P Hizki salda_,

Zopa egiten ari zela,

=

lapikoan agertzen diren stértsio
hitzak erorizaizkio Peru |, Hzendatu
sukaldariari. NOn | telebista

s txinatar

dauden ikusten al 1, gidari
dituzu? ‘
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Irudi
simetrikoak

Danel arkitektoa marrazkia egiten hasi, eta
erdi egina utzi du. [rudiari falta zaion T
erdia marraztuko al auzu®? e ———

Kopiatu

laukiz lauki
Ferminek belarra biltzeko erabiltzen duen
eskuarea da irudikoa. E& marrazten
duzun irudi berdina hutsik dauden
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Animaliizenak

Zorroztu ongi belarriak, emandako aginduak zintzo-
zintzo bete behar baitituzu. Esandako izenaren
arabera, makurtu, zutitu edo mugitu gabe geratu
beharko duzu.

Jokalari batek gidatuko du jokoa. Hiru ilaratan jarriko dira
1 gainerako jokalariak.

llara bakoitzari animalia baten izena emango dio gidariak: txoria,

txakurra eta katua, esaterako. Guztiak izendatu ondoren, izenak esaten badu, berehala zutik jarri beharko dute. [zen bera bi bider esaten
esaten hagsiko da, ozen. badu, berriz, geldi-geldirik geratu beharko dute.

Bere animaliaren izena aditzen duten jokalariek makurtu egin Gidariak gero eta arinago emango dizkie aginduak jokalariei, eta

beharko dute. Gidariak beste ilararen bateko animaliaren baten izena & horiek hahasten saiatuko da, gainera. Beraz, entzun adi aginduak.



