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' Puzzlea

Bixente itcasontzi honetako kapitaina da. Bere itcasontziari
argazki bat atera dio. Ekaitz batean, ordea, mila zatitan
apurtu zaio.

Lagunduko al
didazu
itsagontziaren
irudia osatzen?

Zer moduz moldatzen
zara matematikekin®
Ea buruketa hauen
emaitza zuzehak
lortzen dituzun.
Animolll

Buruari
eragin
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Ukitu eta
gelditu!

Ziurrenik denek jolastuko zenuten
hoizbait joko honetara. Oso jolas
sinplea da, baina, era berean,

dibertigarria da 0so

1 Jokalari bat geldirik geratuko da. Geldirik
dagoena gainerako jokalarien atzetik
Jjoango da korrika, ea baten bat ukitzen
edo harrapatzen duen.

2 Bitartean, gainerako jokalariek ihes egingo
dute, geldirik geratu den jokalariak ukitu ez
ditzan.

3 Geldirik zegoen jokalariak norbait ukitzea
lortzen duen unean, jokalari horixe izango
da gainerakoen atzetik ihesi abiatuko
dena, norbait harrapatu arte. Ordu arte
guztien atzetik ihesian ibili den jokalaria,
oraingoan, besteekin batera alde egiten
saiatuko da, harrapatzaile berriak ukitu ez
dezan.
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