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[Sidrok 0o maite du
cukaldean saltean ibiltzea.
Lagunentzako
prestatutako oilaskoaren
argazkia bidali digu.
Oilaskoaren puzzlea
osatzeko, ordea, hainbat
pieza falta dira.

larunbata, 2003ko irailaren 27a berria

Lagunduko al
didazu pieza
bakoitza
dagokion lekuan
jartzen?

‘ Kopiatu koadroz koadro

Urtziri bere urtebetetze egunerako amak prestatu dion tarta da irudikoa. Hartu arkatza, eta ea
tarta berdina berriro marrazteko gai zaren. Ez ahaztu ondoren tarta margotzeal
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Bizilagunak

Azkar eta arretatcu ibiltzea 0g0

3 EZk“t“kO ir‘udia garrantzitsua da aulkirik gabe gera ez

zaitezen. Beraz, badakizu, ez lokartul

Jakin nahi al duzu zer ezkutatzen den zenbakien atzean®?
Margotu lauki bakoitza zehazten den kolorean, eta ezkutuan
dagoen irudia ikusi ahal izango duzu. Zer ote da?
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«horengatik aldatuko zenituzke?», galdetuko
dio zutik dagoenak. Eserita dagoenak, bere

4 Ir“dia‘k IOt“ alboan ez dauden bi jokalariren izenak

esango ditu. Jon eta Ainara, esaterako.

EZ&gUTZ@h dITUZU b@h@KO KIFOI&I"I hOl"l@KQ Z@Ih KIY’OI@T&F\ 3 Galdekatuaizan d@njo[{a[ariar@n albo
dabiltzan badakizu? Lotu kirolari bakoitza dagokion panafan dadenokalariek euren el
efa izendatutako beste bi jokalarien

Kirolarekin edo elementuarekin. Nori dagokio zere? lekuetara joan beharko dute, hote, Jon et

Ainara dauden lekura. Jon eta Ainara, berriz,
deitu dituen jokalariaren alboan esertzen
ahaleginduko dira. Galderak egiten
diharduen jokalaria libre geratzen den
aulkiren batean esertzen saiatuko da.

4 Galdekatua izan den jokalariak, ordea,
bestelako erantzun bat eman lezake.
Bigarren galderari «nahasmen orokorral»
esanez erantzuten badio, jokalari guztiek
erdi aldera joan beharko dute, eta aulkiz
aldatu.

5 Nahasmen horretatik zutik geratzen denak
egingo ditu galderak hurrengo partidan.




